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PROGETTO CYBER NONNO 2.0 

 

 

 

Programma del corso 
 

  Tempi Beneficiari  Metodologie e strumenti  

 

 

Le 12 ore totali di corso diviso in due 

moduli: 

 

1° modulo Aprile (4 incontri), gruppo A 

 

2° modulo Maggio (4 incontri), gruppo B 

 

 

Le lezioni/incontro si tengono una volta a 

settimana 

per una durata di 90 minuti 

 

 

 

 

Per ogni modulo è possibile 

accogliere massimo 18 

“nonni” selezionati dal 

MunicipioIX. 

 

 

 

 

 

Ogni nonno sarà dotato 

di un vademecum 

personale per seguire le 

attività. 

 

Presentazione delle 

attività tramite LIM. 

 

 

Uso di strumenti: Lim – 

Computer - Tablet 

 

Uso delle applicazioni: 

wiser – brain games - i 

nonni  

 

Siti: Google, 

MunicipioIX – servizi on 

line, Skype, edicola, 

meteo 

 

 

 

 

Luogo Tutor digitali 

 

Laboratorio di informatica, I.C. G. 

Pallavicini, via Don Pasquino Borghi 165 - 

Roma 

 

Gli alunni della classe 5 A, 

scuola primaria Pallavicini. 

 

 

 

 
Articolazione dei moduli 
 

Primo giorno: 

- Accoglienza 

- Sondare le esperienze pregresse dei “nonni” 

 

Argomento Attività 

Il PC: 

componenti (desktop, mouse, tower, power) 

la tastiera (caratteri speciali, combinazioni) 

il mouse (utilizzo) 

 

- accensione del pc 

- accesso all'account alunno 

 

INTERNET: 

i Browser (Firefox-Explorer-Google) 

il motore di ricerca 

- giocare con il mouse 

http://www.tiziana1.it/giochi_flash1.htm 

- Usare Google 

http://www.tiziana1.it/giochi_flash1.htm
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PROGETTO CYBER NONNO 2.0 

 

L'e-mail - aprire una propria e-mail 

- ricevere alcune e-mail, rispondere e inoltrare. 

 

Secondo giorno: 

 

Argomento Attività 

L'e-mail: organizzazione – lo SPAM – gli allegati 

– gestire i contatti 

- ricevere alcune e-mail, rispondere e 

inoltrare. 

- inviare un allegato 

- aggiungere i nonni fra i propri contatti 

La scrittura: Word -ricevere via e-mail un test in word dal 

docente da compilare e reinviare. 

Informazione on-line e svago - cercare le notizie on-line 

- youtube e la musica 

- giochi 

 

 

Terzo giorno: 

 

Argomento Attività 

La comunicazione: skype - account skype 

- trovare e aggiungere contatti 

- comunicare con qualcuno della sala 

Comunicare con l'amministrazione - iscriversi al Municipio servizi on-line 

- provare servizi del Municipio 

  

 

 

Quarto giorno:  

 

Argomento Attività 

Comunicare con l'amministrazione - utilizzare i servizi del municipio 

Riepilogo e verifica - Ricevere e-mail con allegato 

- Eseguire una ricerca on-line 

- Inviare il risultato della ricerca via e-

mail 

Consegna degli attestati per i “cyber nonni” e per 

i tutor digitali della 5°A 

 

 


